2018當遊戲遇到大腦~
台灣遊戲治療年會暨學術研討會
徵求論文（Call for paper）
1、 活動宗旨

（1） 增進遊戲相關議題研究成果之分享與討論

（2） 促進學術與實務工作的對話與增能
（3） 藉由對生理和心理的了解，以期能達到生心理間有效合作。

2、 主辦單位：台灣遊戲治療學會、臺南大學諮商與輔導系
3、 活動時間與地點

（1） 論文摘要截稿：2018年10月5日（五）
（2） 論文發表時間：2018年11月18（日)
（3） 地        點：國立臺南大學
4、 徵稿辦法
（1） 論文發表形式：口頭發表、壁報發表。
（2） 探討主題：凡與遊戲治療有關的實徵性或評論性之原創著作均歡迎投稿，經匿名審查通過後於大會發表，歡迎踴躍投稿。
（3） 投稿方式：一律【線上投稿】。來稿請於2018年10月5日(五)前以300〜800字以內摘要呈現，中英文不限，註明作者姓名、服務單位、聯絡方式（電話、住址、Email）以及論文發表的形式。信件標題請與電子檔案名稱相符，均請註明為「2018年會投稿以及第一作者名稱」，若有兩篇以上文章，則依序編號，其範例如下：2018年會投稿-王大明01；  2018年會投稿-王大明02
（4） 摘要經匿名審查後將於2018年10月26日(五)前以E-mail方式通知錄取與否，口頭報告者請另提供文本給評論者。
（5） 文稿格式：請參考APA第六版格式，以單面、A4大小、12號字型、細明體、單行間距、WORD95以上版本。
（6） 若有疑問請洽以atpt2013@gmail.com和秘書處聯繫，主旨請註明
「論文投稿」。研討會詳細資訊請參閱網站近期將公告之「當遊戲遇到大腦~台灣遊戲治療年會暨學術研討會」簡章。
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【投稿申請表】
截稿日期：2018/10/5（五）
稿件寄交：atpt2013@gmail.com 台灣遊戲治療學會秘書處
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